STOP!!!

Inainte de a incepe aceasta aventura ar trebui sa intelegi in ce anume te bagi...

In fiecare 7i ii vei insoti pe Tina si pe Luca intr-o noud aventuri. Doar ci nu tii in mani o carte obisnuita,
pe care s-o rasfoiesti pagina cu pagind. Numai daca reusesti sd rezolvi ghicitoarea de la sfarsitul
capitolului vei afla in ce loc din carte trebuie sa citesti mai departe. La fiecare intrebare o sa primesti mai
multe variante de rdspuns. Pentru fiecare varianta de rdaspuns exista si o vinieta dintr-o imagine mai
mare. Doar una dintre aceste viniete poate fi gdsitd in carte, mai exact cea care ilustreaza raspunsul
corect. Cand te hotarasti pentru un raspuns, cauta in paginile cdrtii imaginea din care provine vinieta.
Daca o gasesti, atunci ai rezolvat corect ghicitoarea. Daca n-o gasesti, mai citeste o data ghicitoarea. In
felul acesta, te asiguri ca nu urmezi un indiciu gresit. $i nu-ti face griji daca nu rezolvi ghicitoarea
imediat! Foloseste-ti atentia si istetimea pentru a rdimane pe drumul cel bun.

Gaseste raspunsul corect, identifica vinieta, apoi deschide pagina respectival
Doar asa vei putea salva Crdciunul...

RASPUNSUL CORECT ESTE...

@ UN GHID DE CALATORII
() UN JURNAL
(3) O CARTE DE TIP ESCAPE ROOM




